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M@81 K Miejski Osrodek Sportu i Rekreacji w Brzozowie
BRZOZOW

36-200 Brzozow, ul. Legionistow 3

tel. 134341527, www.mosirbrzozow.pl, e-mail. stadion@mosirbrzozow.pl

REGULAMIN

Turnieju koszykowki

MROWKA CUP

Organizatorzy:

Burmistrz Brzozowa,

Miejski Osrodek Sportu i Rekreacji w Brzozowie.

Mrowka Brzozéw

Cel :

Popularyzacja koszykdwki

Termin i miejsce:

18.08.2018 boisko przy SP w Starej Wsi.

Przepisy gry:

1.

Maksymalna liczba druzyn 10. Mecze rozgrywane na 2 boiskach (15x12) na jeden
kosz. Rozgrywki zostana przeprowadzone systemem kazdy z kazdym w 2 grupach, a
nastgpnie 1A-2B i 1B-2A, mecz o 3 m. i finat.

Druzyna musi liczy¢ 3 zawodnikéw + ew. 1 rezerwowy. Mecz musi rozpoczaé 3
zawodnikow, ale konczy¢ moze 2.

Za zdobyty kosz z za linii 6,75 druzyna otrzymuje 2pkt, za kosz zdobyty wewnatrz tej
linii druzyna otrzymuje 1 punkt.

Losowanie pomigdzy kapitanami zdecyduje o tym, ktorej druzynie przyznane zostanie
posiadanie pitki na rozpoczgcie meczu. Druzyna, ktdra wygra losowanie, ma prawo
wybra¢ posiadanie pitki na rozpoczgcie meczu lub przed rozpoczgciem ewentualnej

dogrywki.

Gra toczy si¢ do zdobycia przez jedng z druzyn 21 pkt. lub przez 10 minut — w takim
przypadku zapisywany jest aktualny wynik spotkania.

Po bledzie i faulu pitke otrzymuje druzyna przeciwna za linig rzutow za 2pkt, poprzez
tzw. checkball.

Po straconym koszu tylko zawodnik z pitka musi wyj$¢ co najmniej 1 noga za linig
rzutéw za 2 punkty lub poda¢ do partnera znajdujacego si¢ za linia rzutu za 2 punkty,
a pitka moze by¢ zabierana przez przeciwnikow z wyjatkiem obszaru w ,,potkolu bez
szarzy’.


http://www.mosirbrzozow.pl/

10.

11.

12.
13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.
20.

21.

Jezeli pitka nie wyjdzie za lini¢ rzutéw za 2 pkt. i pitka wpadnie do kosza to zostaje
popetniony btad i punkty nie zostaja zaliczone.

Zmiany zawodnikéw sa lotne i moga by¢ dokonywane wytacznie, gdy druzyna
atakujaca rozpoczyna akcj¢ za linia rzutéw za 2 pkt.

W przypadku gdy druzyna gra na zwtoke (ok. 15 sek. bez rzutu), sedzia odlicza 5
sekund na oddanie rzutu.

Kazda druzyna ma do wykorzystania w meczu jedna pélminutowa przerwe. Druzyna
moze wzia¢ przerwe na zadanie, gdy jest w posiadaniu pitki.

W sytuacji pitki przetrzymanej pitka zostanie przyznana druzynie obrony.

Czas zatrzymywany jest na rzuty wolne w ostatniej minucie, przerwe¢ na zadanie oraz
kiedy wedtug sedziego sytuacja bedzie tego wymagac (np. kontuzja zawodnika).

W przypadku kiedy druzyna popetnita 6 fauli w meczu kazdy kolejny faul bedzie
karany 1 rzutem wolnym za 1 pkt.

Zawodnikowi faulowanemu w akcji rzutowej zostanie przyznany 1 rzut wolny:
—za 1 pkt w przypadku faulu w akcji rzutowej za 1 pkt

—za 2 pkt w przypadku faula w akcji rzutowej za 2 pkt

— gdy rzut jest celny, 1 dodatkowy za 1 pkt

Za faul techniczny druzyna poszkodowana otrzyma 1 rzut wolny za 1 pkt oraz
posiadanie pitki, a za faul niesportowy lub dyskwalifikujacy 2 rzuty wolne oraz
posiadanie pitki. Zawodnik, ktory otrzymat 2 faule techniczne lub niesportowe zostaje
zdyskwalifikowany

Z meczu. Zawodnik, ktory otrzymat faul dyskwalifikujacy zostaje zdyskwalifikowany z
catego turnieju.

Jezeli na koniec regularnego czasu gry wynik pozostaje nierozstrzygnigty, zostanie
rozegrana dogrywka. Przed rozpoczgciem dogrywki bedzie miata miejsce pétminutowa
przerwa. Druzyna, ktora jako pierwsza zdobedzie 2 punkty w dogrywce, wygrywa
mecz.

Niezaleznie od powyzszego, organizator ma prawo zdyskwalifikowa¢ kazdego
zawodnika, ktory w trakcie trwania imprezy dokonuje aktow przemocy, dopuszcza si¢
agresji stownej lub fizycznej, celowo ingeruje w wyniki spotkan. Organizator ma
réwniez prawo zdyskwalifikowaé cala druzyng z udzialu w imprezie na podstawie
zachowania jednego cztonka druzyny (niekoniecznie wynikajacego z jakiejkolwiek
akcji na boisku).

Mecze sedziowane beda przez sedziow.

W razie ztych warunkoéw atmosferycznych turniej przeniesiony zostanie do hali
Zespotu Szkot w Starej Wisi.

O klasytikacji koncowej w grupach decyduje w pierwszej kolejnosci liczba zdobytych
punktow, 2 pkt. za zwycigstwo, 1 pkt za przegrana, walkower 0 pkt., przy rownej ilo$ci
punktow dwoéch druzyn o miejscu decyduje bezposredni pojedynek miedzy tymi
druzynami, przy réwnej ilosci punktow trzech lub wigcej zespotow o kolejnosci



decyduje lepszy stosunek punktéw zdobytych do straconych w meczach migdzy tymi
druzynami.

22. W trakcie turnieju zostanie rozegrany konkurs rzutu za 3 punkty — zwycig¢zca otrzyma

Nagrody:
3 najlepsze zespoty turnieju otrzymaja puchary oraz medale.
Sprawy sporne:

Organizatorzy turnieju nie biora odpowiedzialnosci za wszelkie urazy i kontuzje zawodnikow
powstate w trakcie turnieju.

Organizator turnieju zastrzega sobie prawo do podjecia decyzji odnos$nie kwestii nie ujgtych
w regulaminie.

Organizator zapewnia uczestnikom wodg oraz poczestunek



